Wymagania na poszczegoélne oceny INFORMATYKA Kl. IV

1. Wymagania konieczne (na ogetiopuszczajca) obejmuj wiadomdci i umiejtnosci umazliwiajace uczniowi dalsznauk, bez ktérych
nie jest on w stanie zrozungi&olejnych zagadnieomawianych na lekcjach i wykonyéarostych zadanawgzujacych dozycia
codziennego.

2. Wymagania podstawowe (na oeeatostateczg) obejmup wiadomdaci i umiegtnosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w
zyciu codziennym, bez ktorych nie jest #iwve kontynuowanie nauki.

3. Wymagania rozszerzgje (na ocegidobri) obejmug wiadomdci i umiegtnosci o srednim stopniu trudniei, ktére g przydatne na
kolejnych poziomach ksztatcenia.

4. Wymagania dopetniage (na ocepibardzo doby) obejmuj wiadomdci i umiegtnosci ztozone, o wyszym stopniu trudniei,
wykorzystywane do rozwiazywania zadaroblemowych.

5. Wymagania wykraczage (na oceficelujaca) obejmuj stosowanie zdobytych wiadosm i umiegtnosci w sytuacjach trudnych,
ztozonych i nietypowych.

Ocena
Stopien dopuszczajcy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Uczen Uczeh: Uczen Uczen:

* wymieniaistosuje zasady | ¢ wymienia najwaniejsze * wymienia hazwy * wymienia etapy rozwoju
bezpieczéastwa wydarzenia z historii pierwszych modeli komputerdw,
obowigzujace w pracowni komputerow, komputerdw, * wyjasnia zastosowanie
komputerowej, e wymienia trzy spérod » okresla przedziaty czasowe), pigciu sparod elementow,

e wyjasnia czym jest elementow, z ktérych w ktérych powstawaty z ktorych jest zbudowany
komputer, zbudowany jest komputer, maszyny licace komputer,

e wymienia elementy e wyjasnia pogciaurzgdzenia i komputery, » klasyfikuje uradzenia na
wchodzce w sktad zestawu wejsciai urzgdzeniawyjscia | ¢ charakteryzuje nimiki wprowadzajce dane do
komputerowego, * wymienia najczsciej danych i wypowiada gina komputera

* podaje przyktady urgzen, spotykane urzzenia temat ich pojemnii, i wyprowadzajce dane
ktére mana podiczy¢ do wejscia i wyjscia, * wyjasnia przeznaczenie z komputera,
komputera, * podaje przyktady zawodow, trzech spérod elementow, | e« wskazuje trzy ptatne

o okreila, jaki system w ktérych potrzebna jest z ktérych zbudowany jest programy aywane podczas
operacyjny znajduje sina umiejtnos¢ pracy na komputer, pracy na komputerze i ich
szkolnym i domowym komputerze, « wymienia po trzy darmowe odpowiedniki,
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komputerze,

odr&nia plik od folderu,
wykonuje podstawowe
operacje na plikach:
kopiowanie, przenoszenie,
usuwanie

tworzy foldery i umieszcza
w nich pliki,

ustawia wielké¢ obrazu,
tworzy proste rysunki w
programie Paint bez
korzystania z ksztattu
Krzywa,

tworzy proste tto obrazu,
tworzy kopie fragmentow
obrazu i zmienia ich
wielkosé,

wkleja ilustracje na obraz,
dodaje tekst do obrazu,
wyjasnia, czym jest internet
wymienia zagreenia
czyhapce na aytkownikow
internetu,

podaje zasady bezpieczne
korzystania z internetu,
wymienia osoby i
instytucje, do ktérych mae
ZWroOci Sie 0 pomoc w
przypadku poczucia
zagraenia,

wyjasnia, do czego sha

wyjasnia pogcia program
komputerowy i system
operacyjny,

rozr&nia elementy
wchodzce w sktad nazwy
pliku,

porzadkuje zawartéé
folderu,

rysuje w programie Paint
obiekty z wykorzystaniem
Ksztattdw, zmienia wygid
ich konturu i wypetnienia,
tworzy kopk obiektu z
zyciem klawiszeCtrl ,
uzywa klawiszaShift
podczas rysowania kota
oraz poziomych i
pionowych linii,

pracuje w dwoch oknach
programu Paint,

wkleja wiele elementéw na
obraz i dopasowuje ich
wielkose,

dodaje teksty do obrazu,
formatuje ich wygid,
wymienia zastosowania
internetu,

stosuje zasady bezpieczne
korzystania z internetu,
odr&nia przegidarke
internetovy od

wyszukiwarki internetowej,

go

urzadzenia wejcia

I wyjscia,

wymienia nazwy trzech
najpopularniejszych
systemoéw operacyjnych dlg
komputerow,

wskazuje ranice

w zasadachaytkowania
programow komercyjnych
i niekomercyjnych,
omawia r@nice medzy
plikiem i folderem,

tworzy struktue folderéw,
porzadkujac swoje pliki,
rozpoznaje typy znanych
plikbw na podstawie ich
rozszerze,

tworzy obraz w programie
Paint z wykorzystaniem
ksztattu Krzywa,

stosuje opcje obracania
obiektu,

pobiera kolor z obrazu,
sprawnie przejlcza s¢
miedzy otwartymi oknami,
wkleja na obraz elementy
z innych plikéw,
rozmieszcza je w edmych
miejscach i dopasowuje ich
wielkos¢ do tworzonej
kompozycji,

s>

tworzy na obrazie efekt

tworzy hierarchg folderow
wedtug wkasnego pomystu,
tworzy obrazy w programie
Paint ze szczeg&n
starannécia i dbalccig

0 szczegOty,

pisze teksty na obrazie

i dodaje do nich efekt
cienia,

tworzy dodatkowe obiekty
i wkleja je na grafik,
omawia kolejne wydarzenig
z historii internetu,

dba o zabezpieczenie
swojego komputera przed
zagraeniami
internetowymi,

wyszukuje informacje

w internecie, korzystag

z zaawansowanych funkcji
wyszukiwarek,

dodaje do projektu
programu Scratch nowe
duszki,

uzywa blokéw
okreslajacych styl obrotu
duszka,

taczy wiele blokow
okreslajacych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej
tresci,

objasnia poszczegolne etap
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przeghdarka internetowa i
wyszukiwarka internetowa,
podaje przyktad
wyszukiwarki i przyktad
przeghdarki internetowe;j,
buduje w programie Scratc
proste skrypty okrdajace
ruch postaci po scenie,
uruchamia skrypty i
zatrzymuije ich dziatanie,
buduje w programie Scratc
proste skrypty okrgajace
sterowanie postagiza
pomog klawiatury,

buduje prosty skrypt
powodupcy wykonanie
mnazenia dwéch liczb,
usuwa postaci z projektu
tworzonego w programie
Scratch,

uzywa skrotow
klawiszowych staacych do
kopiowania, wklejania i
zapisywania,

stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu,
zapisuje krotkie notatki w
edytorze tekstu,

tworzy listy
jednopoziomowe,
wykorzystugc narzdzie
Numerowanie

=

=

wyszukuje znaczenie
prostych haset na stronach
internetowych wskazanych
w podgczniku,

wyjasnia czym g prawa
autorskie,

stosuje zasady
wykorzystywania
materiatdw znalezionych w
internecie,

zmienia tto sceny w
projekcie,

tworzy tto z tekstem,
zmienia wyghd, nazve i
wielkos¢ duszkéw w
programie Scratch,
tworzy zmienne i ustawia
ich wartgci w programie
Scratch,

wymienia i stosuje
podstawowe skroty
klawiszowe @ywane do
formatowania tekstu,
wyjasnia pogcia: akapit,
interlinia, formatowanie
tekstu, migkki enter, twarda
spacja,

pisze krotlg notatle i
formatuje , wwywajac
podstawowych opcji
edytora tekstu,

wymienia i stosuje opcje

zachod3zcego staca,
wymienia najwaniejsze
wydarzenia z historii
internetu,

omawia korzyci

| zagr@enia zwgzane

Z poszczegolnymi
sposobami wykorzystania
internetu,

wymienia nazwy
przynajmniej dwéch
przeghdarek i dwdch
wyszukiwarek
internetowych,

formutuje odpowiednie
zapytania w wyszukiwarce
internetowej oraz wybiera
tresci z otrzymanych
wynikow,

korzysta z internetowego
ttumacza,

kopiuje ilustrac} ze strony
internetowej, a nagbnie
wkleja ja do dokumentu,
stosuje bloki powodygge
obrot duszka,

stosuje bloki powodygge
ukrycie i pokazanie duszka
ustawia w skrypcie
wykonanie przez duszka
krokow wstecz,

okresla w skrypcie

tworzenia skryptu,
sprawnie stosuje #he
skroty klawiszowe zywane
podczas pracy

z dokumentem,

tworzy poprawnie
sformatowane teksty,
ustawia odsipy micdzy
akapitami i interling,
dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu.
taczy wiele blokow
okreslajacych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej
tresci,

objasnia poszczegolne etap
tworzenia skryptu,
sprawnie stosuje #he
skroéty klawiszowe zywane
podczas pracy

z dokumentem,

tworzy poprawnie
sformatowane teksty,
ustawia odsipy micdzy
akapitami i interling,
dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu.
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wyréwnania tekstu
wzgledem marginesow,
zmienia tekst na obiekt
WordArt ,

uzywa gotowych stylow do
formatowania tekstu w
dokumencie,

stosuje listy
wielopoziomowe dogpne
w edytorze tekstu.

losowanie wartgci
zmiennych,

okresla w skrypcie
wyswietlenie dziatania

Z wartgciami zmiennych
oraz pola do wpisania
odpowiedzi,

stosuje bloki okréajace
instrukcje warunkowe oraz
bloki powodujgce
powtarzanie polece
stosuje skroty klawiszowe
dotyczce zaznaczania

i usuwania tekstu,
wymienia podstawowe
zasady formatowania tekst
i stosuje je podczas
sporzdzania dokumentdw,
stosuje opegj Poka
wszystko, aby sprawdzi
poprawnd¢ formatowania,
formatuje obiekt WordArt,
tworzy nowy styl do
formatowania tekstu,
modyfikuje istniegcy styl,
definiuje listy
wielopoziomowe.
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